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Il Metaverso € uno spazic
interoperabile e multipiattafo
poter vivere e condividere insie
altri utenti esperienze interattive ec
immersive nella veste di avatar 3D
personalizzati. Questo fenomeno
assumera contorni sempre piu definiti
di pari passo con I’evoluzione delle
tecnologie di visualizzazione XR, di
connessione e trasmissione dei dati e
con la diffusione dei dispositivi mobile
ed indossabili di ultima generazione.
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Nonostante alcuni esperti associnoiil
Metaverso alla tecnologia VR piuttosto
che allatecnologia AR, inrealtale
esperienze negli spazi digitali non sono
N olate all’utilizzo di uno specifico

e areindossabile risultando difatti

| \\ nche attraverso browser web o
dan e. Cio abilita un mondo di
infinite possibilita per aziende e brand
per essere presenti in modo rilevante
nei canali di comunicazione gia
presidiati con una rinnovata offerta di

contenuti imediali.
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“Laspetto decisivo e come si svolgera [ interazione u
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BENVENUTO
NELLENTERPRISE

METAVERSE

#ENTERPRISEMETAVERSE
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Questo é quello che definiamo
Enterprise Metaverse: un modo del
tutto nuovo per coinvolgerei clienti,
potenziare le performance del
personale e trasformare radicalmenteil
business della tua azienda.

Ogni business ha le proprie
caratteristiche distintive e richiede
soluzioni esclusive. Per questo motivg

abbiamo definito sei pilastri chiave ghg’

vanno a delimitare I’attuale perim /.
entro il quale I’'azienda puo muoversi

nel presente per progettaretin’

Enterprise Metaverse ing r di b A

I’ecosistema aziendale.
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DIGITAL SOCIALIZATION

AVATAR IDENTITY

HARDWARE INDEPENDENCE
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SPATIAL ENGAGEMENT
PROTECTED TRANSACTION SEAMLESS EXPERIENCE
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1# AVATARIDENTITY
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; TL La modalita Multi-Player tanto cara ai
@'\ Gamers abilita forme di socialita del

/ ) tutto nuove dando vita a comunita
dlgltall basate su interessi e passioni
- comur dsuaIS|aS| esperienza vissuta
L ne spazio virtuale puo soddisfare il
sogho fondamentale di aggregazione

Y 4
i f iluppo delle relazioni
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La compresenza digitale, intesa come
capacita di percepire la propria presenza
insieme a quella degli altri utenti nello
stesso spazio condiviso, favorisce la
creazione di comunita locali e globali nel
Metaverso ma non solo; potenzia la
comunicazione e la collaborazione in
occasione di meeting dilavoro da
remoto e abilita nuove opportunita per la
partecipazione in estemporanea ad
eventi live e on demand.

La partecipazione nella veste del proprio
Avatar 3D, quale versione digitale di sé
stessi, rende le esperienze negli spazi
digitali piu coinvolgenti e rilevanti.
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3# HARDWARE-INDEPENDENCE
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La portabilita intesa come grado di
accessibilita agli spazi digitali risulta
decisiva per amplificare I’interesse delle
audience destinatarie dell’esperienza.
Alcuni mondi virtuali possono essere
esplorati esclusivamente attraverso
specifici visori VR o AR dedicati, altri
semplicemente attraverso browser o
scaricando un’applicazione per desktop
e mobile. Le possibilita sono
innumerevoli e nessunarisulta essere
migliore rispetto all’altra; la scelta
dell’hardware dipende dalla tipologia di
canale che I’azienda intende presidiare,
dal grado di immersivita e dal livello di
presenza/realismo che intende
raggiungere.

Accessibile in ogni momento, da
qualsiasi dispositivo e piattaforma
tecnologica, che sia un uno smartphone,
un tablet, un PC, una console di gioco o
un dispositivo AR/VR indossabile, e
cruciale che ’Enterprise Metaverse
risulti fruibile dagli utenti attraverso i
dispositivi hardware a cui sono piu
abituati.
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| igitali, | brand hanno il compito diripensare i
emergendo.come nuovispaziinc FSPhite.aseCondLifesstanno T tradizionali modelli di coinvolgimento
persone possono fare acquistiy sser ~___conqui fdo sempre di piuil temp per deliziare le persone in questi spazi
intrattenute e partecipare X espeﬁenze y atten2|on%I’|nteress delle nuove immersivi. Cio richiedera nuovi modi di

che sfumano i confini tra mondo fisicoe.+ “gene, 92|on_‘_ dico '-sumatorl me i  *comunicare e di fare marketing e
digitale,Mentre i Metaversi danno akeli MetaverSo generera nuoviflussi di entrate e g

| Metaversi stanno rapidamente

origine/a nuovi ecosistemidi vita” (tecnologia blockchain, criptovalute, opportunltﬁla pe.marchl che perle
virtuale, & in corso un cambia ento NFT, AR/VR ecc. ) consentono alle - a2|ende c‘he\l supportano. | Metaversi
altrettanto significativo persone 10g0 hel ma ndo d| B possonQ aiutarle a creare esperienze
mteraglre e coIIa ololF: ) . .senza attrit raggiungere ichientila .
: S sﬁacﬁ.?oro avatar® si trovano.

o tutto nuo
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lave della nuova inoltre, garantire I’esclusivita e
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6# SEAMLESS
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6# SEAMLESS
EXPERIENCE

Gli attuali confini tecnologici non
consentono agli utenti di accedere
ovunque con il proprio avatar
spostandosi da una piattaforma all’altra
in modo continuo e sfruttando a pieno i
propri asset digitali. Ciononostante,
assisteremo ad una sempre maggior
connessione tra sistemi e piattaforme,
create dai colossi tech, aziende
produttrici di videogiochi, brand e
creator, che saranno in grado di
comunicare traloro senza soluzione di
continuita abilitando nuove esperienze
creative, collaborative, funzionali e
ludiche. Tale interoperabilita
trasformera radicalmente il modo di
interagire nel mondo digitale.

Fare un salto in un punto vendita ed
acquistare un cappellino virtuale e poi
teletrasportarsi nel proprio videogioco
preferito indossando il nuovo accessorio
da abbigliamento sara presto realta.
Un’esperienza fluida e senza attriti,
abilitata da protocolli di comunicazione
che dialogheranno traloro
armonicamente garantendo la raccolta,
la trasmissione e la protezione dei dati,
per la sicurezza informatica e la privacy.
La completa portabilita degli oggetti
digitali ne accrescera il valore dando una
accelerazione decisiva al business delle
aziende negli spazi digitali.
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QUAL E LA DIREZIONE?

| SEIPILASTRIDELL’ENTERPRISE
METAVERSE METTONO IN LUCE
LE ENORMI OPPORTUNITA
DELLE AZIENDE PER CREARE
NUOVE FORME DI
COINVOLGIMENTO, DI
INTERAZIONE E DI TRANSIZIONE
CONCLIENTIE PROSPECT NEGLI
SPAZI DIGITALL.

#ENTERPRISEMETAVERSE

Gli ingredienti sono pochi ma
essenziali, e il risultato sara un mondo
completamente nuovo per le vostre
audience. ll percorso daintraprendere
e lungo ma non c’eé da preoccuparsi. li
punto di partenza e il medesimo per
tutti e 'unico modo per essere prontia
competere nel futuro scenario digitale
e fare alcuni passi nel presente
iniziando in piccolo e poi scalando.
Come ogni sensazionale tendenza del
momento il Metaverso non e una
miniera d’oro garantita, e la semplice
progettazione di uno spazio virtuale
non sara sufficiente.

La strategia € la pietra angolare da cui
partire, e dovra necessariamente
allinearsi con la vostra missione e
vostri valori fondamentali.

Il rischio € che i vostri clienti imangano

insoddisfatti e parlino dell’esperienza
in modo negativo, e in questo caso il
vostro progetto Enterprise Metaverse
dovraritenersifallito.

In Realmore stiamo gia facendoil primo

passo, proponendo ai nostri clienti di
convertireiloro prodotti in asset
digitali 3D e/o NFT, fruibili negli
universi di Gaming compatibili e
compravenduti nelle piattaforme
Marketplace in cui € possibile scoprire,
collezionare e vendere NFT.

Questo e 7.Sei Pilastri dell Enterprise

Metaverse. Sei pronto adareil via alla

rivoluzione dell’interazione digitale?
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PERCHER

eato il primo spazio
dico-educativoin
dor presso il piu grande

Realmore combina la competenza }cu..\ Pe | aziano
pioneristica nello sviluppo di soluzion ,ﬂ:{ iterattivitae: pom e
di visualizzazione XR con la profonda _ % = Ny o - ,— REReNze amk
conoscenza degli hardware AR/VRdi * lal vivo, alle Outlet @ Europa, trasformato il

ultima generazione. Insieme ai bran ante che Flagship'SteFe'di una casa di moda di
alle aziende creiamo spazi digitalied™ : a difruizione fama mondiale in un’ambientazione
universi virtuali in grado di garantire S ici, musicalie immersiva fortemente esperienziale,
tutto cio che il Metaverso comelo — sviluppat ttaforme di VR Training
intendiamo oggi promette di offrire. rendend ile globalmente la
formazion il personale ei clienti di
aziende F NE 500, realizzato la
prima App a vendita di dispositivi
biomedicali ramente basata su
modelli tridimensionali.
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